Schnelleinstieg in den Laserworld Showeditor 20077031
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Programm starten:

Das Programm wird gestartet, indem Sie auf dasrBnogicon auf dem Desktop
(Bildschirm) doppelt mit der linken Maustaste kirk

Danach startet das Programm. Falls diese Fehleamglerscheint, haben Sie vermutlich
vergessen das Lumax USB Interface mit Dongle aeneSB Port anzuschlieRen oder die
Treiberinstallation war fehlerhaft
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Wenn der Dongle auf dem Laserworld USB Interfacedéd erkannt wird, dann startet das
Programm und Sie sehen (in etwa) diesen Bildschirm:



e e i 0 Fopunner D Punkizfld.
T

(i <] OuutPath

PN

s o]
oo i ]

liwhisben

Drafigsen
Dttt

LasemWgiLo

Wi
ShowEiin
[
pions

[
Sidain

Coagete s

Die Software lauft nun ordnungsgemal.



Einstellungen prifen:
Klicken Sie auf ,,OPTI!>IS“ |

1. Unter ,OTHER" kénnen Sie ihre Sprache wahlen (DButsch)

2. Unter Hardware kdnnen Sie Uberprufen, ob das U&Bface korrekt erkannt wurde.
Das Interface wird als ,Lumax” angezeigt.
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Hier kénnen Sie bis zu 4 USB Interfaces wahlendiedZuordnung der
Ausgabespuren festlegen (Mehrere Projektoren) cbhéliveise werden bei Shows fur
mehrere Projektoren die Spuren ,,B* auf die Satslligeroutet.



3. Unter ,AUSGABE" kénnen Sie die Projektoreigenschaftir jedes USB Interface
einstellen (Bildgro3e, Spiegeln usw.). Ab Werkdst Ausgabegréf3e auf 50%
eingestellt.

4. WICHTIG: Falls Sie Einstellungen verandert habet)SSEN Sie diese mit dem
Knopf ,Einstellungen speichern und Fenster schié@ehern. Wenn Sie das nicht
tun, werden beim nachsten Start der Software widige@riginaleinstellungen
tbernommen.

Save Windows Positions

Einstellungen speichem und Fenster schiiefien Fenster schiie
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5. Die meisten Einstellungen sollten fir erste Verguahisreichend sein. Um genauere
Informationen zu den Einstellméglichkeiten zu findkesen Sie bitte die
Bedienungsanleitung grundlich durch!



Show laden
Um eine Lasershow zu laden, klicken Sie im MenuStesweditors oder des Figureneditors
auf ,DATEI* und dann auf ,LASERSHOW LADEN* bzw. ,SBW OFFNEN*
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Es erscheint ein DIALOG zur Auswahl der gewtinschiasershow.

Show ffnen

Waéhlen Sie nun eine Lasershow und klicken Sie @FENEN*, die Lasershow wird
geladen.

Falls das fur die Show notwendige Audiofile nicbtivanden ist oder einen anderen Namen
tragt, wird diese Meldung angezeigt:
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Audiodatei nicht gefunden! Bitte in Crdner kopieren und evtl, in Optionen—=>=Show einkragen

In dem Fall, kdnnen Sie die Richtige Audiodateihtei@glich in den Lasershow-Ordner
kopieren und dann im Figureneditor (Hauptfenstaeteu,Optionen* ,SHOW* die
korrekte Audiodatei aus dem Ordner wahlen:

Wenn die Audiodatei gewahlt wurde, wird die Einlstedj automatisch abgespeichert. Nun
kann die Lasershow abgespielt werden.

Show abspielen
Nachdem eine Lasershow geladen wurde, kann diggspielt werden. Es gibt 2
Mdoglichkeiten dies zu tun.

1. Der PLAY Button (Griner Pfeil). Wenn dieser Knogdylckt wird, dann wird die
Show ab der ,aktuellen Position* abgespielt. Dituake Position wird durch Klicken
auf die Timeline festgelegt. Generell lasst sichSleowplayer wie ein
Kassettenrecorder bedienen. Mit dieser Methode eveatle Ausgaben auch am
Bildschirm weiter aktualisiert. Dadurch ist die féemance etwas eingeschrankter.



2. Mit dem Start X s.
—>

Dieser Knopf ,schaltet den Monitor aus” und stadiet Lasershow nach X-Sekunden.
Die Zeit X kann durch Klicken mit der rechten Magte auf diesen Knopf
eingegeben werden. Vorteil: Da hier keine Bildsti@iusgaben angezeigt werden,
steht dem Programm mehr Rechenleistung zur Verfijigdar Schwarze Bildschirm
kann durch DOPPELKLICK auf denselben beendet werDe&n Showausgabe kann
auch durch die ,ESC* Taste an der Tastatur untet@o werden. Am Ende der Show
wird automatisch wieder der Bildschirm aktiviert.

Abschliel3ende Worte:

Diese Anleitung zeigt nur die allerndtigsten Sdhritim die erste Show zu sehen. Alle
weiteren Informationen sind in der ausfuhrlichemi@aungsanleitung zu finden. Es wird
dringend empfohlen, diese (wenigstens den ersténdiechzulesen, da es sonst kaum
maoglich sein wird, die umfangreichen Funktionen Besgramms zu verwenden.



